Illerfolk

Fardigheter

Satt 5 fardighetstarningar pa Smidighet
Satt 5 fardighetstarningar pa Gomma sig
Sitt 2 fardighetstdrningar pa Utstralning
Satt 3 fardighetstarningar pa Insikt

Gard och halsa

Gard: 30
Halsa: 10

Sprak

Hadashi, jori och dook (ett avancerat djurldtessprak). Dook dr ett begridnsat sprak jamfort
med hadashi och jori. De illerfolk som dr mer lokala till ursprunget i nordvastra Samkarna har
ofta hadashi som modersmal medan de som dr mer beresta eller utatvianda ofta har jori som
modersmal.

Formagor

Skymningsjagare (Gomma sig)

Musteliden ar van vid att jaga i gryning och skymmning, och har formagan att smalta in
bland morgonens och kvillens skuggor. Musteliden kan gomma sig i en skugga som om det
vore ett fysiskt gomstille eller kamouflage, och far alla slag for Gomma sig 6ppnade tva
sndpp om han hittar ett fysiskt gomstélle eller kamouflage som dessutom ligger i skugga.

Krigsdans
Krav: Skymningsjagare. Kostnad: 5.

Du kan undvika attacker genom att hoppa, snurra och undvika - anvind Smidighet for
Forsvarsslag. Nar du anvander Krigsdans forlorar du din forflyttning den rundan.
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Beskrivning

Ilerfolk, mustelider eller alnamso som de sjdlva kallar sig skapades fére manniskorna och har
funnits utspridda 6ver de flesta omraden. De bildar inte sa stora grupper och blev nagon gang
tidigt illa sedda av manniskor som ser dem som tjuvar och skurkar. Detta forstiarks sdkerligen
ocksa av att ytterst fa illerfolk har ndgon av solgudarna som favoritgudom. De foredrar
framfor allt skymning och gryning framfor den solstekta eftermiddagen. Aven om dven
maénniskor tar siesta sa tycker de att illerfolk undviker dagtid sa pass att de anses lata. Kanske
var det samma héndelse som gjorde att illerfolk kom pa kant med bade ménniskor och
solgudar. I Jorpagnska imperiet kallades de ibland for furritum, samma ord som anvindes for
vanliga ickemedvetna illrar som ocksa ansags som tjuvaktiga men ocksa duktiga jagare och
darfor ofta hallna som husdjur. Anvdndandet av furritum var dock reserverat for valdigt
nedlatande tillmilen i stil med att kalla en méanniska for apa eller gris. Manga anser att de dr
valdigt pilska och i kombination med tjuvférdomar ser en del dem som sol-och-varare. De
brukar dnda accepteras 6verallt, dels av andra humanoida arter i minoritet, dels av
maénniskorna som trots allt uppskattar dem exempelvis som duktiga jagare, tjuvjdgare (takes
one to know one) och spanare och sa 4r manga av dem trots allt lite charmiga. Forlorat i
historiens dimmor och politisk historiepropaganda finns en koppling till taurokraterna vilket
inte heller hjdlper upp relationen med ménniskorna och ibland kan fa det att skira sig med
en del ankor (framst de fran Samkarna).

Sjalva fokuserar de pa sina lekfulla sidor och gillar ofta olika sorters atletisk idrott. De har
ocksa en styrka i att kunna ga vidare och lamna saker bakom sig som manga ménniskor inte
har. I deras egna legender har de sitt ursprung i virldsdelen Samkarna. Manga illerfolk
kdnner sig associerade till Eilana medan de som ger sig ut pp Kopparhavet eller reser mycket
ofta tyr sig till den lekfulle Sankma.

Fysiskt ar illerfolk mycket slanka men vildigt snabba och smidiga.
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